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В работе картографов часто приходится использовать так называемые изолинии – кривые, соединяющие точки с одинаковым значением какого-либо параметра. Например изобара – линия равного давления или изотерма – линия равной температуры. Выглядит она как линия, в разрывы которой вставлен текст – значение параметра.
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Моя программа позволяет вписать в существующую кривую требуемое количество текстовых строк с заданной высотой и значением. При этом кривая не разбивается на отдельные участки, а остается единым объектом. Кривую, которая будет преобразована в изолинию, указывает пользователь. В качестве образующей кривой могут использоваться примитивы типа LINE (отрезок), POLYLINE (полилиния), LWPOLYLINE (облегченная или двумерная полилиния) и SPLINE (сплайн). Количество строк (по умолчанию – 3), высота текста (по умолчанию – установленная в рисунке высота текста) и собственно содержание текста (значения по умолчанию нет) задается в диалоге.
Проверки в этой программе практически не используются (правда вам не удастся задать отрицательное количество строк; при указании числа с плавающей точкой в качестве количества строк дробная часть будет отброшена; высота текста не может быть нулем или отрицательным значением; программа не будет работать с пустой строкой – содержанием), поэтому будьте внимательны при вводе данных. 
Я прекрасно понимаю, что программа далека от совершенства. К изолинии хорошо бы «прикрутить» реактор, который при удалении кривой удалял бы и тексты; и реактор, который при изменении конфигурации кривой перестраивал бы тексты и… Да мало ли что еще может придти в голову нашим пользователям. Но с реакторами я пока не настолько силен, чтобы выносить свои эксперименты на широкую публику. Поэтому просьба всем, кто будет использовать эту программу – напишите, пожалуйста, что вам в ней нравится и что бы вы переделали, что необходимо добавить или убрать.

Для использования программы достаточно файла isoline.vlx. Файлы isoline.lsp и isoline.dcl – исходные тексты для тех, кто любит посмотреть как устроено внутри.
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